
40张10元货币
20张50元货币
10张100元货币

游戏目标

游戏故事

配件介绍

起始设定

1 

2

3

将「食材牌」洗好放成一摞，背面朝上摆放，代表

“原料”。

4

5

·翻开「订单牌」，翻开的数量为

  「玩家人数加1」张。

·其余的现金也放在一起。

·给每位玩家先发50元作为起始资金。

·给每位玩家先发5张食材牌。在游戏中，请保持手中有5张食材牌。

·给每位玩家分发饼底：

2位玩家游戏时，每人得5张披萨饼底牌。

3位玩家游戏时，每人得4张披萨饼底牌。

4位玩家游戏时，每人得3张披萨饼底牌。

给玩家分发起始资金、食材牌和饼底

订单区

原料区

市场区

废牌区

玩家们扮演披萨店老板的角色，努力按照顾客订单来制作和销售披萨，以成为

「手艺最强披萨店老板」为目标！

在一家意大利百年披萨店的厨房里，老师傅出了一道难题，要所有学徒都扮演

披萨店老板。学徒一定要严格按照配方来制作披萨；学徒要决定购买与收集那

些食材，创造美味佳肴。他说：只有「手艺最强披萨店老板」才能继承他的百

年招牌！

在此摆放暂时不需要的食材牌，或购买需要的食材牌。

游戏中，所有用过的食材牌就成为废牌，要放到

废牌区。
10张特殊牌15张饼底牌 21张订单牌 82张食材牌

原料区

剩余的所有现金订单区

市场区

玩家A的
饼底牌

玩家A

玩家B的
饼底牌

玩家B手中
的食材牌

玩家B

玩家A的现金

玩家B的现金

玩家A手中
 的食材牌

废牌区

游戏准备示范（以两位玩为例）



如果想加快游戏时间，也可将游戏规则进行临时调整:

玩家只能先从手  中选择1张不要的食材牌

放入「市场区」，再从「市场区」花钱购

买1张食材牌，就结束这回合的动作了。

请注意，食材的费用标示在「食材牌」上

面。

玩家只能先从手  中选择1张不要的食材牌放入

「市场区」，再从「原料区」领1张食材牌，

就结束这回合的动作了。

食材牌上注有这个食材的价格

翻一张新的订单牌

从这里取走赚到的钱

或者

游戏开始

变体规则

常见Q&A

教育重点

胜利条件与游戏结束

1

2

3

1 2

如果「原料区」食材牌都用完了，还是没有分出胜负，就把「废牌区」中的食材牌洗

牌，背面朝下补充到「原料区」中去继续游戏，包括使用过的「神奇的酱」。

虽然《披萨大亨》建议玩家人数在2~4人，但《披萨大亨》其实设计了15

张饼底，也就是最多可以有第5位玩家一起游戏，每人起始3张饼底。

第一种获胜条件:

按照年纪最小者为先原则，轮流从下列4个选择

中，选择执行1个动作之后，请确认手中还有5张

牌，再轮到下一位玩家。

换新食材

动作2

动作3

动作4

购买食材

制作披萨

与其他玩家交易食材

动作1

宣布制作哪张「订单牌」。

交出所有必需的「食材牌」，

并放到「废牌区」。

收入「订单牌」并放在自己

的1张饼底牌上。

补翻1张新的订单牌。

领取收入金额。

补充食材牌（手中的食材牌最多只能5张）。

可以与其他玩家讨论，选择用以下方式之一进行1次交易，从其玩家那儿换到

或是买到你想要的食材。

1

2

3

4

5

6

交出所有必需的「食材牌」

宣布制作的订单牌

收入「订单牌」并放在自己的1张饼底牌上

用你手上的食材与对方交换你需要的食材，不限数量。

但是交易之后，每人都手上要保持5张牌。

只要双方谈定好价格，可以一手交钱一手交货，不限数量。

但是交易之后，卖家不足5张牌，请到「原料区」补充。

买家多出5张牌后，要选择多出部分放到「市场区」中。

现金购买

以物易物

最先完成手里全部披萨饼底，或者最先让手中的钱达到目标金额的玩家获胜。

最先完成手里全部披萨饼底玩家

获胜。

第二種獲勝條件:

最先让手中的钱(包含起始资金的所有

现金)达到目标金额的玩家获胜。

·两位玩家目标金额是500元

·三位玩家目标金额是400元

·四位玩家目标金额是300元

·两位玩家每人5张饼底

·三位玩家每人4张饼底

·四位玩家每人3张饼底

原料区的食材牌不够用：

数学运算

在游戏中，可以引导孩子练习加、减法的运算，并逐步引导孩子运用乘法与

除法获得结果。

财商启蒙

透过买入食材与卖出披萨的过程，引导孩子了解成本与收入的观念，并逐步

引导孩子理解投资的观念。

专注力

透过完成订单，引导孩子观察所需的食材，并从一堆食材中寻找与订单上面

食材相匹配的食材，从而强化孩子的观察力与专注力。

逻辑力

在选择订单时，引导孩子检视自己所拥有的食材，以及比对每张订单上所需

的食材，再进行投资效率评估，最后根据所有资讯做出较佳的选择决定。

顾客所点的披萨

披萨的价格

制作这张披萨
需要的食材

超时器：玩家可以用“超时器”更换一张顾客牌

例如：你发觉其他玩家马上就要凑齐一张顾客牌的食材了，在

轮到你的时候，你就可以打出手里的“超时器”牌，把那张顾

客牌放回顾客牌堆的最下面去，然后再从顾客牌堆最上面翻一

张新的顾客牌。这样就能阻止其他人完成一张披萨制作。打出

“超时器”以后，要从食材牌里再补一张牌哦，记住始终保持

手里都是5张食材牌。

神奇的酱：它可以替代任何一种食材牌。

两位玩家游戏时，只能使用2张“超时器”

三位玩家游戏时，只能使用3张“超时器”

四位玩家游戏时，只能使用4张“超时器”

两位玩家游戏时，只能用2张“神奇的酱”

三位玩家游戏时，只能用3张“神奇的酱”

四位玩家游戏时，只能用4张“神奇的酱”

减少玩家需要制作的饼底：

两位玩家每人3张饼底

三位玩家每人3张饼底

四位玩家每人2张饼底

降低获胜的目标金额：

两位玩家目标金额是450元

三位玩家目标金额是350元

四位玩家目标金额是250元
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